


  





  



  



  



  



  



  



  



  



  



  

- Ayudar en base a nuestra experiencia.

- Liderar proyectos de fuerte impacto. Somos muy 
selectivos.

- Mentorización presencial cada mes por parte de 
GeeksHubs.

- Generar talleres, charlas, Hackathons...

DINÁMICA RESET WEEKEND review
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Usan Design Thinking

https://www.youtube.com/watch?v=bvFnHzU4_W8
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Design Thinking: EMPATIZAR

Para crear innovaciones significativas  necesitas 
conocer a tus usuarios y preocuparte de sus 
vidas:
- Mirar y observar
- Genera conversaciones
- Entiende a los usuarios



  

Design Thinking: EMPATIZAR

Herramientas:
- Mapas de empatía
- Entrevistas

Salida:
- Análisis y síntesis de 
toda la info



  

Design Thinking: DEFINIR

Enmarcando el problema adecuado es la única 
manera de crear la solución correcta:
- Experto “instantáneo” del problema
- Desafío del proyecto basado en lo aprendido
- POV – punto de vista, enfocarse al usuario



  

Design Thinking: DEFINIR

Herramientas:
- ¿Quién es nuestro usuario? WHO
- ¿Qué es lo que necesita? NEEDS
- ¿Cuáles son sus percepciones? INSIGHTS

Salida:
- Punto de Vista – POV
- El usuario necesita “necesidad” para “algo” 



  

Design Thinking: IDEAR

No hay idea  correcta, sino generar la mayor 
cantidad de posibilidades:
- Ideas desde el pensamiento consciente, 
inconsciente, racional o imaginación
- Desarrollar brainstroms y construir ideas



  

Design Thinking: IDEAR

Herramientas:
-Tormenta de ideas
- Nube de tags 
- ¿Qué puedo ofrecer al usuario para satisfacer 
sus “needs” y sus “insights”?

Salida: 
- Cómo será el producto o servicio



  

Design Thinking: PROTOTIPAR

Construye para pensar  y evalúa para aprender:
- Generar dibujos o artefactos para responder a 
preguntas
- Una imagen vale más que mil palabras



  

Design Thinking: PROTOTIPAR
Herramientas:
- Contruye lo que piensas en vez de pensar lo qué 
construyes.
- Tangibilizar ideas para testearlas y validarlas

Salida:
- Storytelling
- Wireframe
- Presentación power point
- Maqueta



  

Design Thinking: EVALUAR

Evaluar te da la oportunidad para aprender sobre 
los usuarios y las posibles soluciones:
- Recibir feedback y opiniones de los prototipos 
- Refinar el POV
- Entrega distintos prototipos y que compare



  

Design Thinking: EVALUAR

Herramientas:
- Salir a la calle
- Elevator pitch
- Encuentas

Salidas:
- Datos del análisis para iterar



  

Tim Brown, IDEO, y Eric Ries, Lean 
Canvas en Hangout de Google 

https://www.youtube.com/watch?v=bvFnHzU4_W8
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