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construir
Proceso MPV

Es un ecosistema con una filosofia, método y unas herramientas
interdependientes que permiten entender, crear y construir oportunidades
de mercado traducibles en modelos de negocio para los diferentes niveles
de actuaciéon (Empresa, Unidades de Negocio, Productos/Servicios y
Atributos).

Las conclusiones parciales en cada una de las fases y herramientas del
proceso, generan un marco estratégico estructurado desde la concepcion
hasta la implementacion del proyecto; permitiendo la trazabilidad e
interaccion en equipos multidisciplinares de proyecto durante cualquier
punto de las fases de desarrollo.
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Padres bajo mayor presion digital

* Lavelocidad y volumen de los avances de las [lamadas
nuevas tecnologias hacen que todos los sectores y publicos
se vean preocupados por la llamada brecha digital.

* El fendmeno afecta no solo a los segmentos de mayores
(Seniors), sino a regiones, sectores, a profesionales,
estudiantes y universitarios.

* De forma especial esta afectando al mundo infantil y
preescolar, debido a la fuerte preocupacion de los padres, de
gue sus nifos no se excluyan de esta ola tecnoloégica, de
habilidades y capacidades que ésta genera o que emergeran
a futuro en los llamados: nativos digitales.

* Cantidad no es sindnimo de calidad: segun datos de
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Appcircus, las aplicaciones educativas ocupan el segundo
lugar en numero, solamente después de los juegos. El
volumen de las descargas ha aumentado en un 80% en el
ultimo ano. Calidad educativa (valores) de la oferta es la
principal preocupacion de los padres.

Fuente: Movistar y Appcircus
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http://wireless.ictp.it/simulator/
http://www.contunegocio.es/tecnologia/el-mercado-de-las-aplicaciones-moviles-para-ninos/
http://appcircus.com/

